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DESCRIPTION

Dans 7 Wonders, vous étes a la téte de l'une des sept grandes cités du monde antique. Votre but
est de faire prospérer votre ville pour la rendre plus influente que celles de vos adversaires. Pour
inscrire votre cité dans ['Histoire, vous devrez agir dans différents secteurs de développement.
Exploitez les ressources naturelles de vos terres, participez aux progres scientifiques, développez
vos relations commerciales et affirmez votre suprématie militaire.
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Les joueurs dans 7 Wonders sont a la téte de civilisations antiques et vont essayer de la rendre la plus
florissante possible que ce soit sur le plan civil, commercial, scientifique ou militaire. Pour ce faire, ils
doivent construire des batiments et, éventuellement, une merveille du monde antique. Il s'agit d'un jeu de
combinaisons de cartes qu'il va falloir choisir de jouer pour remporter le maximum de points de victoire.

Comment jouer a 7 Wonders

Une partie se joue en 3 dges. Chaque dge se joue de la méme fagon : chaque joueur regoit 7 cartes. Il va
en choisir 1 parmi ces 7 et passer les 6 cartes restantes a son voisin et ainsi de suite. Chaque joueur regoit
ainsi 7 cartes (mécanique de draft). On jouera ainsi les cartes qui auront été choisies.

1. Onva pouvoir utiliser ses cartes pour elles-mémes (c’est-a-dire les ajouter a notre cité). On peut
mettre des cartes ressources de coté pour construire d'autres cartes (dont le co(t est indiqué). On
peut également acheter des ressources a un de ses deux voisins directs. Enfin, quand on construit
certaines cartes, elles peuvent servir a leur tour de ressources pour construire des éléments plus
complexes durant l'age suivant. C'est le chainage.

2. Onva pouvoir défausser une carte et gagner ainsi de l'argent.

3. On peut s'en servir pour construire un étage de sa merveille (dont le co(t est indiqué). Chaque joueur
a une merveille originale a construire. On obtiendra ainsi des bonus (eux aussi indiqués).

Alafin de chaque age, quand tout le monde a joué 6 cartes, on compare sa force militaire a celle de ses

voisins. Celui dont la force militaire est supérieure gagne des points de victoire (le vaincu perdra des

points).

Les cartes

« Les cartes marrons et grises sont des cartes ressources (qui vont servir a construire d'autres cartes)

« Les cartes bleues: elles rapportent des points de victoire

« Les cartes vertes: elles représentent des symboles. En collectionnant ces symboles, on pourra
gagner des points.

« Les cartes jaunes: elles donnent des bonus de commerce.

« Les cartes rouges: ce sont les cartes militaires. Elles prendront effet a la fin de chaque age.

« Les cartes violettes : ce sont les cartes guides (seulement disponibles a l'age Ill). Ces cartes servent a
marquer des points de maniére unique.

Fin de partie a 7 Wonders

A lissue de l'age Ill, on fait la somme de tous les points qui ont été marqués au cours de la partie.
C'est le joueur qui aura le plus de points qui sera désigné vainqueur.
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